
ПРАВИЛА

ОБ ИГРЕ
Находите с помощью вашего смартфона сообщения, 
картинки или делайте селфи, чтобы выполнять 
задания. Пользуйтесь любыми приложениями, 
которые есть у вас на смартфонах, и ищите ответы 
в интернете! Если справились с заданием лучше 
всех, то забирайте карту себе. Побеждает тот, 
кто первым соберёт 5 карт.

СОСТАВ:
 Стартовая колода — 98 карт для новичков.
  Классическая колода — 49 карт для продвинутых 

пользователей.
 Правила игры, которые вы сейчас читаете.

3–99 игроков Партия 90 минут
Объясняется за минутуОт 13 лет



В ИГРЕ ЧЕТЫРЕ ТИПА ЗАДАНИЙ:
ЛАЙК 
Надо ответить так, чтобы ведущему 
понравился ваш ответ. Каждый игрок 

(кроме ведущего) выбирает вариант ответа, а затем 
кладёт свой смартфон в центре стола экраном 
вниз. Как только все будут готовы, каждый игрок 
переворачивает свой смартфон, показывая свой 
ответ. Ведущий выбирает ответ, который понравился 
ему больше всего, и этот игрок забирает карту себе.

СКАЧАТЬ
В этом раунде все (включая ведущего) 
выполняют задание на скорость и кладут 

свой смартфон в центр стола экраном вниз. Как только 
все будут готовы, все переворачивают свои смартфоны 
и показывают ответ. На карте указаны точные условия 

ХОД ИГРЫ
1  Выберите колоду, которой будете играть. 

Карты пронумерованы в правом нижнем углу 
на лице. Колода с цифрой 1 предназначена для 
новичков, а колода с цифрой 2 ― для продвинутых 
игроков. Перемешайте карты и положите в центре 
стола лицом вниз. (Можно смешать обе колоды.) 

2  Первым ведущим становится тот, кто последним 
получил сообщение или электронное письмо.

3  Каждый раунд ведущий берёт верхнюю карту 
из колоды и зачитывает вслух задание.

4  Все игроки выполняют задание.

5  Победитель раунда кладёт карту с выполненным 
заданием перед собой лицом вверх.

6  После каждого раунда 
новым ведущим 
становится следующий 
игрок по часовой стрелке.

7  Игра заканчивается, как 
только любой из игроков 
соберёт пять карт. Этот 
игрок побеждает!

Тип задания

Делитесь заданиями 
в соцсетях с этим 
хештегом
Номер колоды

НА КАЖДОЙ КАРТЕ



победы, никакой оценки не потребуется. Если задание 
длится дольше одного раунда, переходите к следующему 
раунду, а эта карта остаётся у ведущего, пока 
не выяснится победитель.

ОТПИСКА
Эти задания позволят каждому игроку 
исключить 1 ответ на задание этого раунда 

из соревнования за эту карту. Каждый игрок (включая 
ведущего) выполняет задание, а затем кладёт свой 
смартфон в центр стола экраном вниз. Как только 
все будут готовы, каждый игрок переворачивает свой 
телефон, показывая свой ответ. Начиная с игрока, 
сидящего слева от ведущего и далее по часовой 
стрелке, каждый игрок, кроме ведущего, исключает 
один ответ, переворачивая чей-нибудь смартфон 
экраном вниз и говоря: «Отписка». 

Вы можете исключить самого себя, если хотите. 
Если вас исключили, то вы всё ещё можете исключать 
других игроков.

Игрок, чей телефон последним останется 
неперевёрнутым, забирает себе карту с заданием. 
(Если так вышло, что у 2 последних игроков остались 
не перевёрнуты смартфоны, то ближайший выбывший 
игрок по часовой стрелке выбирает победителя.)

ПОДПИСКА
Это бонусное задание, победитель которого 
определяется не сразу. Карта с этим 

заданием перейдёт к победителю следующего раунда 
вместе со следующей картой.

Игроки все вместе выполняют какое-то забавное 
задание, как обычно. Затем выложите эту карту 
подписки лицом вверх рядом с колодой. Следующую 
карту задания кладите поверх этой карты подписки. 
Она достанется победителю следующего раунда, 
который и получит карту следующего задания 
и заберёт эту карту подписки. Вместе они будут 
считаться за 2 карты.

Если в следующем раунде снова выпала карта 
подписки, то, выполнив задание, положите её поверх 
предыдущей карты подписки рядом с колодой. 
Так можно складывать стопкой до четырёх карт. 
Таким образом игрок, который выполнит задание, 
в следующем раунде может выиграть игру!



А ЕЩЁ…
1  Если возникают затруднения с тем, как играется 

определённая карта или возникла ничья в каком-
либо задании, то последнее слово всегда 
за ведущим этого раунда.

2  Если вам кажется, что раунды играются слишком 
долго, то можно установить лимит по времени. 
Например, выполняя задание, попробуйте 
уложиться в 90 секунд. Ведущий может 
засечь время любым удобным ему способом. 

3  Экспериментируйте с разным количеством карт 
для победы. Попробуйте поиграть с 3 картами, 
чтобы сократить игру (отлично работает для 
больших компаний), или с 10 картами, чтобы 
сделать игру подольше.
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